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L. Fanning mazmuni,~
Fanni o'qitishdan magsad — talabalarning kasbiy sohasida
grafikasi va uning turlari bilan ishlash hamda Web sahifalar d
o'rgatish, bulajak fan o‘qituvchisi sifatida mutaxassis bo‘lib

bilimlar berishdan iborat.

Fanning vazifasi - talabalarga kompyuter grafikasi hagida ma’lumotlar per;
bir insonning hayotida va jamiyat rivojlanishida axborot texnologiyalarn; nsh, et
kursatish, kompyuter grafikasidan turli faoliyat sohalarida foydalanishn; ochl'?)g ro_l .
Web dizayn elementlari bilan ishlash kunikmalarini shakllantirish Web sa l .ben§h:
ishlab chigish yo*llar hagida bilimlarni berishdan iborat, ’ Y dizaynind

IL. Asosiy nazariy gism (ma’ruza mashg‘ulotlari)
ILL Fan tarkibiga quyidagi mavzular kiragi:
1-MODUL. Kirish. Kompyuter grafikasi tushunchasi. K -

roli, qo‘llanilish sohalari. Ompyutcrgmﬁkasmmg

I-mavzu. Kompyuter grafikasi tushunchasi. Kom yuter fikasini :
qo'llanilish sohalari, P grafikasining rolj,

2-mavzu, Tasvirlarni kompyuter xotir

' : asiga kiritish, saqlash va sifat tushy hasi
G{all]'lkamng zamonaviy qurilma vositalari. Tasvir turlari. Tasvirlarni saqlashnint:s;lt;i
elish.

uchraydigan ko,
Zaynini yargj
yetishishj yep,

Pyuter
sh yollarin;
un Yetarlichg

3-mavzu. Kompyuter grafikasi turlari. Grafik formatlar.

Additiv, subtraktiv, persepsion (RGB, CMY, CMYK, HSV). Bir
modelga 0'tkazish algoritmlari.

Rang modellari,
modeldan boshga

2-MODUL. Asoslar. Differensi
4-mavzu. Chizish masalalari
uchun Brezenxli algoritmi,

5.-mavzu. Ko'pburchak va murakkab sohalamni
algoritmlari (Sazerlend-Ko
almashtirishlar,

Chizf-;mfvzu. ProyFMiyalan Egri chiziglar va sirtlarning tasviri. Splinclar. Bezier cgri
Z-bu?esn va sirtlari. Kutubxona, OpenGL. Ko'rinmas chiziqlar va sirtlarni olib tashlash.

al geometriya. Egri chiziglar. Yuzalar.
ga kompyuter yondashuvi. Egri chiziglar va sirtlar

ura bo'yash (Rendering). Kesishma
ena). Tekislikdagi va fazodagi 0'rtacha murakkablikdagi grafik
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3-Modul. Tasvirlarni qayta ishlash va tahlil qilishning asosiy bosqichlari.
7-mavzu, Rastrli tasvirlarni matematik tasvirlash. Rastrli tasvirlarni qayta ishlash
usullari. Tasvir gistogrammasi.
8-mavzu. Oddiy geometrik akslantirishlar. Tasvirlarni sifatini yaxshilash
usullari.Kontrastni 0'zgartirish. Shovqunlarni tekislash. Tasvirlami filtrlash, -

Tema 2. Mpeactasncuuc KpuBbIX 1 nopepxHoCTeil. (Cnafingl K DHBEIC H TIOBEPXHOCTH
Be3ne) P

htlgs://hsml.msu.m/s:tes/hsml.msu.ru/ﬁles/program common_files/kompyuternaya
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4 - Modul. Rasterli va vektorli grafika.

9-mavzu. Rastli grafik muharrir bilan ishlash. Adobe Photoshop paketining ishchi
muhiti: asosiy menyu, instrumentlar paneli, ranglar palitrasi, xujjat oynasi, chop etish
sohasi. Grafik ob’cktlarda ranglar va qatlamlar (sloy) bilan ishlash.

10-mavzu. Rastli grafik muharrirda tasvirlar bilan ishlash. Adobe Photoshop
instrumentlari yordamida maxsus effektlar yaratishnig yo*llari. -

11-mavzu. Adobe Photoshop grafik muharririda matn va konturlar bilan ishlash.
Rang xususiyatlari. Rang berish usullari. Ranglami shaffoflashtirish.

12-mavzu. Vektorli grafik muharir paketlari va ularda ishlash.

Vektorli grafik (Corel Draw) muharrir dasturiy paketi komponentlari. Dasturning
ishchi mubhiti: asosiy menyu, uskunalar paneli, ranglar palitrasi, xolat satri, xujjat oynasi,
chop etish sohasi.

13-mavzu. Hujjat oynasi va ularni boshqarish. Tasvir masshtabi. Chizg‘ichlar va
ulardan foydalanish. Xujjatni aks ettirish tartiblari. Grafik muharrir dasturida fayllarni
saqdash.

14-mavzu. Grafik ob’cktlarda ranglar va qatlamlar tushunchasi.

CorelDraw dasturida qo‘llanuvchi rang modellari (RGB, CMYK, Lab, HSB
modellari). Qatlamlar bilan ishlash: Ob’cktlar menejeri yordamida yaratilgan qatlamlar va
ulardagi shakllar, yangi qatlam yaratuvchi instrument, qatlamlar xossalaridan foydalanish,
qatlamlarning joyini almashtirish va ulami avtomatik tarzda barcha sahifalarda aks
ettirishini ta’minlash.

15-mavzu. Grafik muharrirlarning maxsus effektlari va matnlar bilan ishlash

CorelDraw dasturida qo‘llanuvchi rang modellari. Qatlamlar bilan ishlash.
Instrumentlar yordamida maxsus cffektlar yaratishning yo‘llari. Grafik muharrirning
matnli obektlari: oddiy, figurali. Kegl tushunchasi. Ob’ektlamni o‘ziga nisbatan simmetrik
akslantirish. Ob’ektlarni import va eksport gilish usullari. Grafik muharrirlarning
konvertasiya imkoniyatlari: nuqtali tasvirlami vektorli tasvirlarga o‘tkazish.

Tema 4 Pactposas rpaguka. Bektopn3auns
https://hsmi.msu.ru/sites/hsmi.msu.rw/files/program_common_files/lkompyuternaya
grafika.pdf

5—Modul. Web dizayn. Web sahifa yaratish yo‘llari. )
16-mavzu. Web-dizayn tushunchasi. Web dizaynda qo‘llaniladigaq dasturiy
vositalar. Web-dizayn tushunchasi. Web dizaynda qo‘laniladigan dasturiy vositalar.
17-mavzu. HTML tili hagida. HTML tilida web sahifa yaratish. HTML tilida web

sahifa yaratish. HTML hujjatning asosiy strukturasi. HTML sahifaga tasvir joylashtirish.
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T hi ilishi - - VAT :
— T HTML/CSS asoslari ‘:nss“il;‘r;;ﬁ.,: va Media Queries. Wx [~ [ faol vainterfaktiv usullar yordamida utilishi, mos ravishda munosib pedagogik va axborot

{8-mavzu. Resp eb dizayn ‘endensiymari texnologiyalar qullanilishi magsadga muvofik.

animatsiyalar va ggo(liiff:s::m Stillari. Matnlar bilan ishlovehi teglan. M IV. Laboratoriya mashg‘ulotlari bo‘yicha kursatma va tavsiyalar:
- r

19-mavzu. €35 € : hun rang o‘matish. . atn stiljar Laboratoriya mashg‘ulotlari uchun quyidagi mavzular tavsiya etiladi: ’
xossalari. Shrift turl Vﬂf’ Icm:“;c'i:l'{;: tll:lami qag]inl:l?tlii}i‘slx :::nn.; f()l"“"lflash. Matnn; 1. Tasvirlarni kompyuter xotirasiga kiritish,’saqlash va sifat tushunchasi. © AT
chapga, u0gea va markazga (¢ Qiyalashtirish, Matnn; 2. Grafikaning zamonaviy qurilma vositalari bilan ishlash. .
bezatish. ] ; . 3. Rang modellari. Additiv, subtraktiv, persepsion (RGB, CMY, CMYK, HSV). . .-
J0mavau. Java Seript ";‘;"::ﬂ;f;;' "x:;;n‘:;:’adim'l““{“a‘Oflari, ifodalar, 4, Ko pburchak va murakkab sohalai bo"yash (Rendering). By
funksiyalar. Java Scriptda 0Dy ash. HTML obyektlar; 5. Egri chiziglar va sirtlarning tasviri. Splinelar. Bezier egri chiziglari va sirtlari.
tushunchast. Kutubxona. :
. . 2 ot . 6. Rastrli tasvirlarni qayta ishlash usullari. Tasvir gistogrammasi. ;
I Amaly mashshotiari bo'y 808 Mo tin 18 tavsiyalar; 7. Tasvirlarni sifatini yaxshilash usullari, Kontrastni o'zgartirish. 3
Amaliy mashg"ulot lar uchun quyldag vstya etiladi: 8. Rastli grafik muharrir bilan ishlash. Grafik ob’ektlarda ranglar va qatlamlar (sloy) bil
|. Tasvirlami kompyuter xotirasiga km}lsh, §aqlash.va sifat tushunchas;j, ' ishlash :
2. Grafikaning zamonaviy qurilma vositalari. Tasvir turlari. Tasvirlari saqlashn (agpy | 9. Rastli grafik muharrirda tasvirlar bilan ishlash. Adobe Photoshop instrumentlari
etish. Grafik formatlar.

yordamida maxsus effektlar yaratish.
10. Adobe Photoshop grafik muharririda matn va konturlar bilan ishlash.
11. Vektorli grafik muharir paketlari va ularda ishlash.

3. Rang modellari. Additiv, subtraktiv, persepsion (RGB, CMY, CMYK, HSV). p;
modeldan boshqa modelga o'tkazish algoritmlari. ; - Bir

4. Chizish masalalariga kompyuter yondashuvi. Egri chiziglar va sirtlar uchup Brezenxli

Loty : 12. Vektorli grafik (Corel Draw) muharrir dasturiy paketi komponentlari.
algoritmi. AT . 13. CorelDraw dasturida qatlamlar bilan ishlash: Ob’ektlar menejeri yordamida yaratilgan
5. Ko'pburchak va murakkab sohalami bo'yash (Rendering). Kesishma algoritmlarj qatlamlar va ulardagi shakllar, yangi qatlam yaratuvchi instrumentlar.
(Sazerlend-Koena). b h N- . 14. CorelDraw dasturida qo‘llanuvchi rang modellari. Grafik muharriming matnli
6. Proyeksiyalar. Egri chiziglar va sirtlamning tasviri. Bezier egri chiziglari va sirtari, obektlari: oddiy, figurali. Kegl tushunchasi.
Kutubxona. . , ok 15. Web-dizayn tushunchasi. Web dizaynda qo*llaniladigan dasturiy vositalar. Web-dizayn
7. OpenGL. Ko'rinmas chiziglar va sirtlami olib tashlash. Z-bufer. tushunchasi. Web dizaynda qo‘llaniladigan dasturiy vositalar.
8. Oddiy geometrik akslantirishlar. Tasvirlarni SIfaqm yaxshll?sh usullari. 16. HTML tili haqida. HTML tilida web sahifa yaratish. HTML tilida web sahifa yaratish.
9. Adobe Photoshop paketining ishchi muhiti: asosiy menyu, instrumentlar paneli, ranglar ‘ HTML hujjatning asosiy strukturasi. HTML sahifaga tasvir joylashtirish.
palitrasi, xujjat oynasi, chop etish sohasi. E 1o 17. HTML/CSS asoslari va sahifa tuzilishi
10. Grafik ob’ektlarda ranglar va qatlamlar (sloy) bilan ishlash. | 18. Responsiv dizayn va Media Queries. Web dizayn tendensiyalari, animatsiyalar va
11. Adobe Photoshop instrumentlari yordamida maxsus effektlar yaratishnig yo*llari. ‘ prototiplash.
12. Adobe P}!oloshop gl.*aﬁk muharririda matn va konturlar bilan ishlash. Rang xususiyatlari, 19. CSS da matn stillari. Matnlar bilan ishlovchi teglar.
Rang berish usullari. 20. Java Script obyektlarga asoslanga dasturlash tilida ishlash (sahifalarni tahrirlash).
13. Hujjat oynasi va ulami boshqarish. Tasvir masshtabi. Chizg‘ichlar va ulardan

V.Mustagqil ta’lim va mustaqil ishlar:

foydalanish. Xujjatni aks ettirish tartiblari, [
l‘ Auditoriyadan tashqari vaqtda bajariladigan mustagqil ishlar quyidagi turlarda amalga

- Vektorli grafika Corel Draw muharriri dasturiy paketi komponentlarini o° rganish, oyna
elementlari bilan ishlash.

15 : = . ; x oshirilishi tavsiya etiladi:
1> Web-dizayn tushunchasi. Web dizaynda qo-laniladigan dasturiy vositalar. | | - esse - dolzarb mavzu buyicha shaxsiy fikrini tangid, publicistik va boshqa janrlarda
- HTML dilida web sahifa yaratish. HTML sahifaga tasvir joylashtirish. HTML/CSS ; &zma bagn gilish;
soslari va sahifa uzilishi f - konspekt yozish;
17. I;;stﬁiﬁx h(.hh'lyn va Media Queries. Web dizayn tendensiyalari, animatsiyalar va L - glossariy tuzish;
|

i ] - individual va guruh o‘quv loyihasi;
18. C‘Slshda matn stillari. Matnlar bilan ishlovchi teglar. Matn stillari xossalari. Shrift turi va ‘ - keys-topshiriqlarini bajarish;
19 ;1; am; Matn uchun rang o‘matish. ' - mavzuli portfoliolar tuzish;
2. Jav:lsl::ﬁortn;latl?.;: Matnni chapga, ungga va markazga tekislash. i - axborot-taxliliy materiallar bilan ishlash;
St pb aqida tushuncha. Java Scriptoperatorlari, ifodalar, funksiyalar. Java - manbaalar bilan ishlash;
pica obyektlarga asoslanga dasturlash, HTML obyektlari tushunchasi.

Amaliy mashg*ulot] it o i - infografika tuzish; :
akademik purux %o'u i a; mulnm‘eqla qurulmalari bilan jixozlangan auditoriyada bir ‘ - chizma-tasviriy modellar (intellekt-kart, freym, mantikiy graf va x.k.) yaratish;
- professor- o'gituvehi tomonidan utkazilishi zarur, Mashg‘ulotlar - multimediali takdimotlar yaratish;
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———— mutassislik)ning xususiyatidan kelib chigqan xolda mustaqil\N

T vo'nalishi :
1 lim yo'nali \aridan foydalanish mumkin.

. H tur
ishlarning Mustaqil ta’lim uchun tavsiya ctiladigan mavzular:

L asining turlari va amaliyotda qo*lanilishi
Ko gl'am;sal'llt l%xrlarining solishtirma tahlili
Grafik formatlar va ulaming afzalliklari (JI_’EQ. PI.QG. SVG, TIFF)
Rang modellarini 0°zaro o‘zgartirish .algon.unlar_lm thlil qilish
Brezenxli algoritmi asosida cgn'_chinq!am mpﬂash
Sazerlend-Koena al goritmi asosida kesishma hi,e?blach amaliyoti
Grafik formatlarda siqish texnologiyalari va tasvir sifati
Chiziglamni tasvirlashda DDA va Brezenxli algoritmlarini solishtirish

. Grafik muhitda kontrastni oshirishning zamonaviy metodlari

OpenGL kutubxonasidan foydalanib oddiy 3D sirt yaratish

L Pdfer texnologiyasidan foydalanib ko'rinmas chiziglami yoqotish

13.
4.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Tasvir gistogrammasi asosida tasvir tahlil qilish

Tasvirdagi shovqinlami yo'qotishning algoritmik usullari

Adobe Photoshopda gatlamlar (layers) bilan ishlash texnikasi
Adobe Photoshopda tasvirlamni filtrlar bilan gayta ishlash

Raster grafikali tasvirlarda tafovut va aniqlikni taqqoslash

Grafik tasvirlarda shovqinlami kamaytirish algoritmlari

Tasvimi scgmentatsiyalash orgali shakllarni aniqlash

Adobe Photoshop yordamida foto manipulyatsiya (retush, montaj)
CorelDraw muharririda qatlamlar va ularning boshqaruvi

22. Vektorli grafik muharrirlar: CorelDraw vs. Ilustrator tahlili

CorelDraw dasturida figurali matnlar bilan ishlash amaliyoti
Grafik dizaynda rang modellari va ularning o*zaro aloqasi
Ob’ektlar menejeri yordamida qatlamlar bilan ishlash amaliyoti
CorelDraw yordamida logotip yaratish: bosqichma-bosqich yondashuv
Grafik muharrirda maxsus effektlar yaratish texnikasi

Oddiy va figurali matnlar dizayni (kegl, rang, o'lcham)

Vektor grafikasi asosida banner yoki plakat yaratish

Grafika muharrirlarida ranglar psixologiyasi va dizaynga 1a’siri
HTML tilida blog sahifasini yaratish va uni tahlil qilish

Web sahifada tasvirlar bilan ishlash: <img> tegining xossalari
HTML/CSS asosida portfolio sahifasini yaratish

Responsiv dizaynning zamonaviy tendensiyalari

Media queries orqali sahifalami mobil qurilmalarga moslashtirish
CSS yordamida matn dizaynini mukammallashtirish

Web sahifalarda shrift va rang uslublarini birlashtirish texnikasi
JavaScriptda interaktiv forma yaratish (form validation)

HTML, CSS va JS asosida animatsiyali menyu yaratish

Web sahifaga dinamik kontent qo*shish (JavaScript DOM ishlash)
Kompyuter grafikasi vositalaridan foydalanib o*quv infografika yaratish
Zamonaviy reklama bannerlari dizayni: grafika asosida tahlil
Interaktiv infografika dizayni: amaliy yondashuv

Al yordamida grafik tasvirlar generatsiyasi (DALL-E, Canva Al)

. Virtual hagigatda grafik interfeys elementlarini ishlab chigish -

e

-

47.
48.
49.
50.
51
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

—T 6. Kompyuter o'yinlarida grafik muhit va fizik modellar

1 jlimoiy tarmoqlar uchun vizual kontent yaratish uslublari

2D va 3D dizayn farglari: amaliy tajriba asosida tahlil

Tasvirlardan animatsiya yaratish: Adobe Animate yoki CSS keyframes
0O'quv materiallarini vizual dizayni: grafik didaktik vositalar T o [
Kompyuter grafikasi asosida mobil ilova interfeysi dizayni :
CorelDraw va Photoshop yordamida kompaniya brendini ishlab chiqish
HTML/CSS asosida personal CV sahifasini yaratish

Web dizayn uchun dizayn-konscpt yaratish (figma, sketch)

3D ob'ektlami yaratish: Blender yoki boshqa vositalar orqali
Photoshopda fotorealistik kompozitsiya yaratish loyihasi

Veb grafik muharrir (Canvas API yoki SVG) asosida mini loyiha
CorelDraw va Photoshop orqali kitob muqovasini loyihalash

Web sahifa elementlarini Bootstrap orqali modellashtirish

“One page site” dizayni va funksionalliklarini yaratish

Al

V1. Fan bo‘yicha kurs ishi

Fan bo'yicha kurs ishi rejalashtirilmagan.

VII. Ta'lim natnjalari (Kasbiy kompetensiyalari)
Talaba bilishi kerak:
e kompyuter grafikasi va turlari, grafik axborotlar bilan ishlash texnologiyasi, grafik

axborotlami kiritish, rang modeli va uning turlari, taxrirlash va chikarishning dasturiy vositalari,
tezkor prototiplash texnologiyalari, internetda dizayn asoslari, HTML teglari, web - saytlarni xosil
kiluvchi dasturlar va dasturlash tillani hagida ma’lumotlar, dinamik saytlar va ulami yaratish hagida,
sayt dizayni bilan ishlash hagida tasavvurga ega bulishi;

o rastrli. fraktal, vektorli, grafik axborotlar bilan ishlash texnologiyasini, grafik axborotlarni

kiritishning maxsus vositalani, tasvirlarga ishlov berish, tezkor prototiplash texnologiyalari,
internetda dizayni, web - saytlami xosil kiluvchi dasturlar va dasturiash tillari bilan ishlash, tayer
shablonlardan foydalanib, Web-saytlami yaratish, saytda ma'lumotlarni joylashtirish, grafik
ma'lumotlami aks ettirish. animaciya va bannerlami aks ettirish, ma'lumotlami aks etgirishda
ulaming ulchamini optimallashtirish, sayt dizaynini yaratish bilishi va ulardan foydalana olishi;

e grafik axborotlar bilan ishlash, grafik axborotlarni kiritish, taxrirlash va chikarishning

dasturiy vositalan bilan ishlash, tezkor prototiplash texnologiyalan, Uleb-dizayn yaratish
clementlari bilan ishlash, sayt dizaynini yaratish, saytni baxolay olish kunikmalariga ega bulishi
kerak.

VIIL. Ta'lim texnologiyalari va metodlari:
ma’ruzalar;
interfaol keys-stadylar;
seminarlar (mantikiy fikrlash, tezkor savol javoblar);
guruxdarda ishlash;
takdimotlami qilish;
individual loyixdlar;
jamoa bo'lib ishlash va himoya qilish uchun loyixdlar.

9
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IX. Kreditlarni olshp uchun talablar: ) «zbekiston Respublikasi Prezidentining 2020 - yil 6 - novabrdao «
Fanga oid ilmiy-nazariy tushunchalami tuda uzlashtirish, cgallagan nazariy bilimlami 15 Oa:tg)f laraqqiyot davrida ta'lim - trbiya va “my_ fgn sr(l:;ly:;;j:::idr;;g:iv:,)‘;ﬂ“'imnning
amuida kullash va natijalari tugri aks cttira olish, urganilattgan fan doirasida mustaqil tadbirlari to*g'risida"gi PF - 6108 - son farmoni. ilantirish chora
mushoxdda yuritish va joriy, oralik nazorat s.hakllanda bct!h_;nn vaZII'n.xamda L . ATberot anbeit
topshirikdarni bajarih, yakuniy nazoral buyicha tcsttopshirish. ‘ (in [, www.ziyonetuz - Axborot ta’lim portal. - ,
Asosiy adabiyotlar: ) 2: www.cdu.uz - Oliy va Q‘““ maxsus (@lim vazirligi portal.
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